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Abstrakt: Pfispévek se zabyva vyuzitim digitalnich pomdcek a digitalnich
hracek v sou¢asném predskolnim vzdélavani a nabidkou vzdélavacich kurz(i
¢i seminarl poradanych pro ucitelky materskych skol, které jsou zamérené
na ziskavani digitalnich kompetenci. Cilem vyzkumného Setfeni je zjistit,
jaké druhy digitalnich pomdcek a digitdlnich hracek jsou vyuzivany ve vzdé-
je vénovana také nazorm ucitelek materskych skol na vyhody ¢i nevyhody,
které s sebou zarazovani digitalnich pomucek a digitéalnich hracek do pred-
Skolniho vzdélavani pfinasi. Vyzkum ma charakter kvantitativniho Setreni
a vysledky obsahuji nejen informace o vyuzivani digitalnich pomdcek v sou-
¢asném vzdélavani, ale také nazory ucitelek matefskych skol na aktudlni
situaci tykajici se moznosti jejich dalSiho vzdélavani v této oblasti.

Klicova slova: digitalni pomdcky a digitaIni hracky, pfed$kolni vzdélavani,
materska Skola, ucitelka materské skoly

Uvod

V soucasné dobé se digitalni technologie staly nedilnou soucasti nasich
Zivotd. Velmi vyznamné se jejich vliv projevuje také v sou¢asném vzdéla-
vani. Ve Strategii vzdélavaci politiky CR do roku 2030+ se uvadi, ze vhodné
a véku adekvdtni vyuzivani digitdlnich technologii by mélo byt samozrej-
mosti ve vSech oblastech vzdélavani. Mélo by se stat smysluplnou sou-
¢dsti vyuky a podporovat jak informatické mysleni, tak digitalni gramotnost
Z8kd. Ministerstvo $kolstvi, mlddezZe a télovychovy CR (déle jen MSMT CR)
prostfednictvim Narodniho planu obnovy v rdmci komponenty 3.1 Inovace
ve vzdélavani v kontextu digitalizace poskytuje od roku 2020 do roku 2026
skoldam financni prostredky na vybaveni zaka digitalnimi technologiemi pro
rozvoj jejich informatického mysleni a digitalnich kompetenci a na rozvoj
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digitalnich kompetenci uciteld. Na svych webovych strankdch v zavéru roku
2023 zvefejnilo MSMT CR také inspirativni videa s pfiklady dobré praxe,
ve kterych seznamuje s ndkupy a moznostmi vyuziti pokrocilych digitalnich
pomucek v matefskych, zakladnich a stfenich skolach.

Digitalni gramotnost se v poslednich letech stava velmi vyznamnym
pojmem, ktery je Casto uvadén nejen ve strategickych vzdélavacich doku-
mentech, ale také v riznych koncepcnich materidlech. Zahrnuje prislusné
védomosti, dovednosti a postoje a je chapan jako koncept, ktery je provazan
také dovednostmi digitalnimi a digitalnimi znalostmi (Jefabek, Rambou-
sek, Varikova, 2019). Kalas (2013) definuje digitalni gramotnost jako soubor
znalosti, dovednosti a porozuméni potfebnych pro pfimérené, bezpecné
a produktivni pouzivani digitalnich technologii k u¢eni a poznavani, a to
nejen v zameéstnani, ale i v kazdodennim zivoté. Jak ddle uvadi digitdini
gramotnost nelze chadpat pouze jako ovladani pocitace a jinych digitalnich
technologii — toto uzkeé pojeti se zpravidla oznacuje jako pocitacova gramot-
nost. Digitalni gramotnost, mimo toto uzké pojeti, zahrnuje také schopnost
porozumét riznym strukturdm a organizaci informaci a dovednost tyto infor-
mace strategicky vyuzivat v béznych situacich. Kazdy ucitel kvalifikované
pracujici s digitalnimi technologiemi by mél rozvijet vSechny trovné své digi-
talni gramotnosti — od Urovné pouZivani, pfes uroven porozuméni, aZ po uro-
ver jejich tvorivého uplatnéni. (Kalas, 2013, s. 107) Autorsky tym Narodniho
pedagogického institutu CR (dale jen NPI CR) definuje digitalni gramotnost
jako soubor digitalnich kompetenci (védomosti, dovednosti, postojd, hodnot),
které potrebuje jedinec k bezpec¢nému, sebejistému, kritickému a tvorivému

zapojeni do spoleenského Zivota. (NPI CR, 2020, s. 4)

Teorie

Déti v pfedskolnim obdobi projevuji pfirozenou zvidavost a vyrazny zajem
o nové zkusenosti a nové podnéty. Digitalni technologie détem pfedskolniho
véku nabizeji celou fadu moznosti a zplsob vyuziti vlastni kreativity a také
moznosti naucit se novym dovednostem (Dosedla, Picka, Hodis, 2019).
V tomto obdobi se déti s digitalnimi technologiemi mohou seznamovat
nejen v rodinném prostredi, ale také v matefské skole, kterda mize détem
poskytnout zakladni informace o digitalnich technologiich a seznamit je
s jejich vyznamem a vyuzitim. Této skutecnosti lze vyuZzit nejen pfi rozvoji
zaklad klicovych kompetenci, ale také pfi rozvijeni digitalni pregramotnosti
(Stastna, 2020).
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Déti postupné ziskavaji praktické zkusenosti a dovednosti pouziva-
nim digitalnich pomucek a pfistroji bézné vyuzivanych v kazdodennim
Zivoté (napf. mobilni telefony, tablety, notebooky apod.), ale také pou-
zivanim specialnich digitalnich pomucek, které u nich rozvijeji zejména
klicové kompetence k uceni ¢i kompetence k feseni probléma (napf. pfi
praci s robotickou véelkou Bee-bot ¢i vyukovymi programy apod.) Autorka
v této souvislosti dale uvadi, Ze digitalni pomUcky a technologie mizeme
ve vzdélavani déti v materské Skole zarazovat kdykoliv v priibéhu celého
dne, je vSak také nezbytné nutné jejich praktické zkusenosti reflektovat
(Stastna, 2020).

Jak jiz bylo uvedeno, generace souc¢asnych déti pfedskolniho véku se jiz
od utlého véku ve svém okoli setkava s nejrliznéjsimi digitalnimi technolo-
giemi, velmi zahy dokaze pracovat s tablety, s mobilnimi telefony a jinymi
dotykovymi zafizenimi. Szotkowski (in Smelova, Prasilova, 2018, s. 151)
v této souvislosti uvadi vysledky studie realizované v roce 2014 v USA zaby-
vajici se vyuzivanim digitadlnich pomicek u déti ve véku od 6 mésicl do
4 let. Z vysledki vyplynulo, Ze vétsina déti ve véku dvou let pouZiva mobilni
technicka zarfizeni denné a travi s nimi srovnatelné ¢asu jako u televizni obra-
zovky, Ze vétsina déti ve véku od tfi do Ctyr let uziva tato zafizeni bez pomoci.
Také Helus (2009, s. 78) uvadi nesporny vliv multimédii na skladbu dne déti,
na jejich zajmy ¢i zplsoby chovani, ndzory a postoje. Dobias (2019) uvadi,
Ze v dnesni dobé existuje nepreberné mnozstvi digitalnich zafizeni, které
je mozné vyuzivat v predskolnim vzdélavani déti v materské Skole a v této
spojitosti uvadi také doporuceni WHO tykajici se bezpecné prace s digital-
nimi technologiemi v matefské skole.

Jiny vyzkumny projekt zaméreny na oblast vyuziti digitalnich pomtcek
ve vzdélavani déti predskolniho véku byl napfiklad projekt Podpora rozvijeni
informatického mysleni, realizovany v letech 2017-2020, jehoz cilem bylo
vytvorit komplex vzajemné provazanych vzdélavacich metodickych mate-
riald pro ucitele vzdéldvajici vSechny vékové skupiny déti. V rdmci tohoto
projektu vznikl vzdélavaci material Digitadini technologie v preprimarnim
vzdélavani autor M. Dosedly, K. Picka a Z. Hodise, zaméreny na vyuziti
digitalnich technologii v preprimarnim vzdélavani. Dalsi vzdélavaci material,
ktery vznikl v ramci vySe uvedeného projektu, je material urCeny pro ucitele
matefskych skol s nazvem Digitalni technologie v matefské skole, jehoz
autor V. Dobidas shrnuje a popisuje digitalni pomtcky vyuzivané v predskol-
nim vzdélavani.
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Metodologie

Technické vyukové prostfedky, zejména didakticka technika, tvofi velmi
vyznamné misto v souc¢asném predskolnim vzdélavani. Stale Castéji jsou
ve tfidach soucasnych materskych skol dostupné nejriiznéjsi digitalni
pomucky a digitalni hracky, které ucitelky vyuzivaji k edukacni ¢innosti.
Cilem Setfeni bylo zjistit, jaké druhy digitalnich pomticek a digitalnich hracek
jsou vyuzivany ve vzdélavani déti predskolniho véku v sou¢asnych matef-
skych skolach. V této souvislosti jsem se zabyvala také nazory respondentt
na pozitivni ¢i negativni vliv vyuzivani digitalnich pomtcek a digitalnich hra-
¢ek v edukaci déti predskolniho véku a ddle nazory respondentt na nabidku
vzdéldvacich kurz(i a skoleni pro ucitelky materskych skol v oblasti vyuziti
digitalnich pomlcek a hracek v pfedskolnim vzdélavani. Pro tento tGcel jsem
zvolila kvantitativni vyzkumnou strategii. Jako metodu sbéru dat jsem zvo-
lila dotaznik pro feditelky a uCitelky materskych Skol. S timto dotaznikem
jsem v pribéhu mésicl bfezna az kvétna 2024 oslovila matefské skoly
na Uzemi Moravskoslezského, Zlinského a Jihomoravského kraje a zaroven
jsem také zvolila online formu distribuce s vyuzitim socidlnich siti.

Vysledky

Z vysledk( ziskanych dotaznikovym Setfenim vyplynulo, Ze vybaveni sou-
¢asnych matefskych skol digitalnimi pomdckami a digitalnimi hrackami je
velmi pestré a rozmanité. Ve sledovanych materskych skolach jsou kromé
tradi¢nich technickych pomicek (audiopfehravac, TV) nejvice vyuzivany
tablety, coz uvedlo 50 % respondent(, dale 46 % respondentl pracuje s Albi
tuzkou a interaktivni tabuli. Jako dalsi ¢asto vyuzivané digitalni pomdcky
byly uvedeny stolni pocitace a digitalni mikroskopy, které vyuziva témér
polovina oslovenych ucitelek.

S vyuzivanim interaktivnich tabuli, dotykovych obrazovek a tabletl sou-
visi také oblast zaméfena na software, ktery je v téchto zafizenich pouzivan.
Vzdélavaci programy uréené pro vyuziti na pocitacich i jinych zafizenich se
ve Skolach zacaly vyraznéji pouzivat az na konci 20. stoleti (Dosedla, Picka,
Hodis, 2019). V soucasnosti je podle Dosedly, Picka a Hodise (2019) nabidka
vzdéldvaciho softwaru pro klasické pocitace, tablety apod. velmi Siroka a je
urcena nejen pro vyuziti na zakladnich skolach, ale nemalou nabidku tvofi
také software vyuzivany v materskych skolach. Mezi nejCastéji vyuzivané
interaktivni vzdélavaci programy autofi zaradili Barevné kaminky a Vyukové
hry od PMQ software (Dosedla, Picka, Hodis, 2019). Tato skute¢nost se

56



také potvrdila v rdmci mého vyzkumného Setfeni. Software, ktery je podle
respondentl v oslovenych materskych skolach nejcastéji vyuzivany je Inter-
aktivni program Barevné kam|’nky1, ktery uvedlo 31 % respondentd. Tento
program obsahuje sadu interaktivnich program( ur¢enych pro predskolni
vzdélavani. Dalsimi vyuzivanymi softwary v oslovenych matefskych sko-
lach jsou Zivy portdl broutka Bougka DIDAKTICEK?, se kterym pracuje 27 %
oslovenych respondentl a Vyukové hry od PMQ software®, ktery vyuziva
8 % respondentt. Mezi digitalnimi hrackami byla nejc¢astéji uvadéna robo-
ticka vcelka Bee-bot, kterou vyuziva 65 % ucitelek z oslovenych matefskych
Skol. Nasledovala programovatelna roboticka mys Mousebot CODE & CO
a stavebnice LEGO Education WeDo. Tyto digitalni pom(cky a hracky jsou
ve sledovanych materskych skolach vyuZzivany v edukaci ditéte obcas (podle
potreby), coz uvedlo 38 % respondentd, dale 35 % respondent( vyuziva digi-
talni pomdcky a hracky v edukaci ditéte predskolniho véku nékolikrat tydné.
Z vysledk( ddle vyplynulo, Ze pfi praci s digitalnimi pomdckami 65 % respon-
dentl zarazuje individudlni organizaéni formu prace a 50 % respondenti
skupinovou organizacni formu prace. Ddle jsem se zabyvala skute¢nosti,
zda v oslovenych materskych Skolach maiji déti ve tfidé k dispozici digitalni
koutek. Digitalni koutek je podle Petruse (2019, s. 53) prostor ve tfidé MS,
kde jsou umisténé prislusné digitaini technologie, tj. interaktivni tabule, magic
box, digitdIni a robotické hracky, etc. Na otazku, zda ve tfidach v oslove-
nych materskych skoldch maiji déti k dispozici digitalni koutek, celkem 50 %
respondentd uvedlo, Ze ve tfidach MS digitalni koutek pro déti k dispozici
nemaji. V pfipadé, Ze se ve tfidach digitalni koutek nachdazel, byly nejcastéji
zastoupeny digitalni koutky, ve kterych maji déti k dispozici digitalni hracky,
coz uvedlo 23 % respondentd. Druhou nejcastéji zastoupenou moznosti
byl digitalni koutek, ve kterém maji déti k dispozici tablet ¢i notebook, tuto
moznost zvolilo 15 % respondentt a digitalni koutek se stolnim pocitacem
ma ve tfidé pro déti k dispozici 12 % respondentl z oslovenych materskych
Skol. Osloveni respondenti také uvedli své nazory tykajici se vyhod €i nevy-
hod zafazovani digitalnich pom(cek a digitalnich hracek do predskolniho
vzdélavani. Za pozitivni skuteCnost respondenti nej¢astéji oznacili rozvoj

Interaktivni program Barevné kaminky. Dostupné na: https://www.hrajeme-si.cz/con-
tent/49-iskolicka

Zivy portal brou¢ka Boucka DIDAKTICEK. Dostupné na: https://www.didakticek.sk/

cz.html

¥  PMQ SOFTWARE. Vyukové hry pro déti. Dostupné na: http://www.pmg-software.com/

sw/cz/vyukove_hry_pro_deti/
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praktickych dovednosti souvisejici s pouzivanim digitalnich pomUcek a roz-
voj digitalnich kompetenci déti predskolniho véku, které nasledné vyuziji
na zakladni skole. Tyto pozitivni aspekty uvedlo 54 % respondentd. Vzdé-
lavani s vyuzitim digitalnich pomucek je podle 23 % respondentt pro déti
poutavé a atraktivni, rozviji jejich logické mysleni a umoznuje dostupnost
pouzivani digitalnich pomucek a digitalnich hracek i détem ze socialné zne-
vyhodnéného ¢i nepodnétného prostredi.

Za negativni stranky 23 % respondent(l oznacilo u déti riziko ztraty zajmu
o bézné hracky a pomuicky, déle 19 % respondentl shledava potenciélni riziko
u déti ve vzniku pripadnych zavislosti na digitalnich technologiich. Jako nega-
tivni skutecnost vyuzivani digitalnich technologii v materské Skole uvedlo 15 %
respondent( také potfebu zvyseného dohledu nad détmi pfi préci s digital-
nimi pomdckami ve tfidé a minimalizaci socialnich kontakt( déti s ostatnimi
détmi ve tridé. Z vysledki dotaznikového Setfeni také vyplynulo, Ze témér
46 % respondentl z oslovenych matefskych skol zastava nazor, Ze aktualni
nabidka vzdélavacich kurz{ a skoleni pro ucitelky matefskych skol zamére-
nych na oblasti vyuzivani digitalnich pomicek a hracek v predskolnim vzdé-
l[avani neni v soucasné dobé zcela dostate¢na a vyhovujici.

Zaver

Jak bylo vySe uvedeno, v sou¢asné dobé se déti jiz v predSkolnim obdobi
setkavaji s nejriznéjsimi digitalnimi technologiemi jak v rodinném pro-
stfedi, tak také v materskych Skolach. Digitalni technologie se stavaji béz-
nou a neoddélitelnou soucasti jejich kazdodenniho Zivota a déti se tak jiz
od predskolniho véku postupné uci praktickym dovednostem a moznos-
tem vyuziti téchto digitalnich technologii. Z uvedenych vysledku vyplyva, ze
v soucasnych materskych Skolach je k dispozici pomérné Siroka nabidka
digitalnich pomucek a digitalnich hracek, které ucitelky vyuzivaji pfi vzdé-
l[avani déti predskolniho véku. Ucitelky v oslovenych matefskych Skolach
tyto digitalni pomUcky a digitalni hracky citlivé zarazuji do vzdélavani déti,
vytvareji pro déti ve svych tfidach digitalni koutky, ve kterych déti mohou
s digitalnimi hrackami pracovat individudlné ¢i v malych skupinkach.
V zavéru jsem se zabyvala problematikou tykajici se nabidky vzdélava-
cich kurzl ¢i Skoleni zamérenych na oblast vyuzivani digitalnich pomucek
a hracek v predskolnim vzdélavani, které by odpovidaly aktualnim poza-
davk(m a potfebam ucitelek materskych skol. Témér polovina oslovenych
respondentek uvedla, Ze nabidka kurz( a Skoleni zamérenych na moznosti
vyuzivani modernich digitalnich technologii v pfedSkolnim vzdélavani neni
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zcela dostate¢nd a zaméreni nabizenych kurz(l a $koleni neni specifikovano
pouze pro predskolni vzdélavani, ale je pojato spiSe obecnéji.
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Abstract: The paper deals with the use of digital tools and digital toys in
contemporary preschool education and the offer of training courses or
seminars organized for kindergarten teachers, which are focused on the
acquisition of digital competences. The aim of the research investigation
is to find out what kinds of digital aids and digital toys are used in the edu-
cation of preschool children in current kindergartens. Attention is also paid
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to the views of kindergarten teachers on the benefits of or disadvantages
of the inclusion of digital aids and digital toys in preschool education. The
research is a quantitative investigation and the results include not only
information on the use of digital aids in current education, but also the
opinions of kindergarten teachers on the current situation regarding their
further training opportunities in this area.

Keywords: Digital aids and digital toys, Preschool education, Kindergarten,
Kindergarten teacher.
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